
ВІДГУК 

на освітньо-професійну програму 

 “Інженерія програмного забезпечення мультимедійних 

та інформаційно-пошукових систем” 

кафедри програмного забезпечення комп’ютерних систем  

КПІ ім. Ігоря Сікорського 

за спеціальністю 121 «Інженерія програмного забезпечення» 

другого (магістерського) рівня вищої освіти 

 
 

Перевагами освітньо-професійної програми (ОПП) «Інженерія програмного 

забезпечення мультимедійних та інформаційно-пошукових систем» для другого рівня 

вищої освіти (спеціальність 121 Інженерія програмного забезпечення) є вивчення 

сучасних методологій інженерії програмного забезпечення, зокрема, DSDM, FDD, 

Crystal, KANBAN для розроблення, верифікації та валідації програмного коду згідно 

сучасних вимог та стандартів.  

Для здобувачів ОПП є дуже важливим викладання освітніх компонент 

професіоналами-практиками, які можуть надавати приклади з реальних проєктів та 

демонструвати актуальні практичні застосування сучасних методологій інженерії 

програмного забезпечення. Також сьогодні на ринку ІТ користуються попитом знання та 

практичні навички використання технологій штучного інтелекту для різного роду 

систем, у тому числі й інформаційно-пошукових.  

Отримані фахові знання англійської мови, які надає освітня програма, дозволяють 

поглиблювати комунікативні навички та сприяють кар’єрному зростанню за 

спеціальністю. 

Враховуючи сучасні потреби ринку ІТ, пропоную у подальшому зробити 

обов'язковою, а не вибірковою дисципліну «Проєктування сучасних 

високопродуктивних обчислювальних систем», також додати в рамках цього курсу 

вивчення сучасних хмарних платформ. 

Загалом ОПП «Інженерія програмного забезпечення мультимедійних та 

інформаційно-пошукових систем» повністю відповідає сучасним  вимогам ринку праці 

та забезпечує здобувачів ОПП необхідними компетентностями для роботи в 

міжнародних ІТ-компаніях. 

 

 

 

Випускник ОПП 2018 року                                                      Владислав ПЕТРУСЬ 

другого (магістерського)                                                            

рівня вищої освіти,      

Unity Developer (AR/VR, Multimedia)  

в міжнародній компанії «Infopulse» 

                                                                   


